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Timto dodatkem se upravuje Skolni vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani, nasledovné:

Zmény v ¢asti 6 - Hodnoceni vysledkl vzdélavani zakt

Zpusob hodnoceni zaka vzdélavanvch dle § 41 zakona €. 561/2004 Sb.. $kolsky zakon

Pro hodnoceni 74kl v individualni vzdélavani je zvolen zptsob portfoliového hodnoceni.

« Z4ci vzdélavani v individudlnim vzdélavani podle §41 zakona &. 561/2004 Sb. jsou
hodnoceni kazdé pololeti na zéklad¢ piineseného portfolia, které obsahuje prace z
jednotlivych predmétt — ucebnice, pracovni sesity, pracovni listy, sesity, PC prezentace,
kratké videa,fotografie, navstévy muzei, vyukové programy pro Skolni skupiny a jiné
materialy vztahujici se k probirané latce.

* Vlastni hodnocenti je provedeno formou pohovoru nad pfinesenymi materialy v portfolio a
sebehodnocenim. Hodnoceni nema rezim bézného komisionalniho zkouseni. Je prostfedkem
pro zpétnou vazbu zéka, vzdélavajiciho a Skolu.

» Hodnoceni se ucastni ucitelé Skoly, které urc¢i feditel Skoly, vzdélavatel a zak. Vystupem
je vysveédcéeni formou znamek nebo slovni hodnoceni.

e Pro ziky v individualnim vzdélavani jsou zavazné vystupy v patém rocniku.

* Nelze-li individualné vzdélavaného zaka hodnotit na konci ptislusného pololeti, urci feditel
Skoly pro jeho hodnoceni ndhradni termin, a to tak, aby hodnoceni bylo provedeno nejpozdéji
do dvou mésicii po skonceni pololeti.

* Pokud méa zakonny zastupce pochybnosti o spravnosti hodnoceni zaka, mize do 8 dni od
konani zkousSek pisemné pozadat feditele skoly o prezkouSeni zéka; byl-li zkouSejicim zaka
teditel skoly, krajsky ufad. Pokud feditel Skoly nebo krajsky utrad zadosti vyhovi, natidi
komisionalni pfezkouseni zéka.

Portfolio - nastroj pro dlouhodobé shromazd’ovani informaci o vysledcich, postupu uceni a
dalSich charakteristikach souvisejicich se vzdélavanim konkrétniho zaka/yné

Portfoliové hodnoceni - zjisStovani charakteristik, vysledkii a postupu u¢eni konkrétniho zaka/yné

v dlouhém ¢asovém obdobi a ve snaze o maximalni komplexnost



INFORMATIKA —

Pocet hodin za tyden
1. ro¢nik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. ro¢nik 5. ro¢nik Celkem
0 0 0 1 1 2
Povinny Povinny
Nazev predmétu Informatika
Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Predmét informatika dava prostor viem zakiim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni
systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci,
kodovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Déava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvorivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha
porozumét svétu kolem nich, jehoZz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dtraz je kladen na rozvijeni Zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typi dat a s aplikacemi vnimame
jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.
Skola klade dfiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

Obsahové, ¢asové a organizacni
vymezeni predmétu (specifické
informace o predmétu dilezité pro
jeho realizaci)

Predmét Informatika je vyuc¢ovan od 4. ro¢niku po jedné hoding tydné.

Vyuka probiha na pocitacich s mysi v u¢ebné PC, nebo v bézné ucebné na tabletech s pripojenim k
internetu.

Nektera témata je mozné vyucovat bez pocitace/tabletu.

V nékterych ¢innostech preferujeme skupinovou praci zakd, aby dochazelo k diskusi a spolupraci.
Zaci pracuji individualnim tempem.




Nazev predmétu

Informatika

Integrace predméti

Informatika

Vychovné a vzdélavaci strategie:
spolecné postupy uplatiiované na
urovni predmétu, jimiz ucitelé
cilené utvareji a rozvijeji klicové
kompetence zaku

Kompetence k uceni:
e zadavanymi ukoly zaky vést k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a
komunikacnich technologii v praktickém Zivoté, pro toto poznavani vyuzivaji zkuSenosti s jinym
SW, spolupraci s ostatnimi zaky, napovédu (help) u jednotlivych programu, literaturu apod.
e ucit zaky Cist z pfirucek a manuald, vyuzivat tutorialy a délat si k témto materialiim takové
poznamky, které jim pozdéji pomohou pfi praci s informacnimi technologiemi

Kompetence k FeSeni problémii:

e vést zaky zadavanim tloh a projektu k tvofivému piistupu pii jejich feSeni, uéi se chapat, ze v Zivoté
se pii praci s informaénimi a komunika¢nimi technologiemi budou ¢asto setkavat s problémy, které
nemaji jen jedno spravné feseni, ale Ze zplisobi feSeni je vice

e vyucujici v roli konzultanta - vést Zaky nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni
a dotazeni do konce

Kompetence komunikativni:
e ucit zaky pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie— né€které¢ prace odevzdavaji
prostiednictvim elektronické posty nebo sdileni souboru
e pii komunikaci ucit zaky dodrzovat vzit¢ konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii,
nalezitosti apod.)

Kompetence socialni a personalni:

e pfi préci zéky vést ke kolegialni radé ¢i pomoci, ptipadné pfi projektech je ucit spolupracovat v tymu,
rozdélit a naplanovat si praci, hlidat si casovy harmonogram, pracovat na jednom souboru (vice zaki
soucasn¢) apod.

e 7aky ptizvat k hodnoceni praci - Zak se uci hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pfi vzajemné
komunikaci zaky vést k ohleduplnosti a taktu, ucit je chapat, ze kazdy ¢loveék je rizné chapavy a zruény

e mohou dostat prostfednictvim Internetu i jinymi cestami

Kompetence ob¢anské:

e 7aky seznamovat s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon,
ochrana osobnich udajt, bezpecnost, hesla ...) tim, Ze je musi dodrzovat (citace pouzitého pramene, ve
Skole neni zadny nelegalni SW, Z4ci si chrani své heslo ...),

e pfi zpracovavani informaci zaky vést ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se
mohou dostat prostfednictvim Internetu i jinymi cestami.
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Nazev predmétu

Informatika

Kompetence pracovni:

o ucit zaky dodrzovat bezpe¢nostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou,
e ucit zaky vyuzit ICT pro hledani informaci dtlezitych pro sviij dalsi profesni rist.

Kompetence digitalni:

e vést zaky k pouzivani béznych digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, k jejich vyuzivani pfi uceni a pii
zapojeni do zivota Skoly a do spoleCnosti,

o vést zaky k ziskavani, vyhledavani, kritickému posuzovani, spravovani a sdileni dat, informaci a
digitalniho obsahu, k tomu volit postupy, zplsoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a
ucelu,

e ucit zaky vytvaret a upravovat digitalni obsah, kombinovat rizné formaty, vyjadfovat se pomoci
digitalnich prostiedka,

e vyuzivani digitalnich technologii k usnadnéni prace, zautomatizovani rutinni ¢innosti, zefektivnéni a
zjednoduSeni pracovnich postupti a zkvalitnéni prace,

e seznamovat zaky s vyznamem digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamovat je s novymi
technologiemi, kriticky hodnotit jejich pfinosy a reflektovat rizika jejich vyuZzivani,

e predchazet situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho
télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim
prostfedi jedna eticky.

Zpusob hodnoceni zaka

Podklady pro hodnoceni a klasifikaci vychovné vzdélavacich vysledki Zaka ziskava ucitel zejména
témito metodami, formami a prostredky:

e soustavnym diagnostickym pozorovanim zéaka,

e soustavnym sledovanim vykont zdka a jeho pripravenosti na vyucovani,
e ruznymi druhy zkouSek (pisemné, Ustni, grafické, praktické),

e analyzou riznych ¢innosti zaka.




Informatika

4. ro¢nik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni
Kompetence k feseni problémut
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni
Kompetence obCanské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

[-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu

najde a spusti aplikaci,

pracuje s daty rtizného typu,
pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k cemu slouZi. pro svou
praci pouziva doporucené aplikace,
nastroje, prostiedi,

vysvétli, co je program,

edituje digitalni text. pfehraje zvuk
¢i video.

ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor. pouziva krok zpét, zoom.
tesi tkol pouZzitim schranky.

digitalni zatizeni,

zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace,
ovladani mysi. kresleni ¢ar, vybarvovani,
pouzivani ovladacl. ovladani aplikaci
(schranka, krok zpé&t, zoom),

kresleni bitmapovych obrazka,

psani slov na klavesnici, editace textu,
ukladani prace do souboru, otevirani a
ukladani soubort, prace se soubory,
piehravani zvuku a videa.

[-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi technologiemi

dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele,

%

uzivatelské ucty, hesla,

[-5-4-02 propoji digitalni zatizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

propojeni digitalnich zafizeni, dratové a
bezdratové propojeni,




[-5-1-02 popise konkrétni situaci, uréi, co k ni

jiZ vi, a znazorni ji

popise konkrétni situaci, urci, co k
ni jiz vi a znazorni ji

e modelovani - zjednodusené znazornéni
situace,

e vyuziti obrazovych modeli (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy...),

e porovnavani a vysvétlovani jevii kolem
zaka,

e kodovani a prenos dat - vyuziti znacek,
piktogrami, symbolt a kodi pro zaznam,
sdileni, pfenos a ochranu informace,

e sbér a zaznam dat s vyuzitim textu, Cisla,
barvy, tvaru, obrazku a zvuku,

e hodnoceni ziskanych dat,

e vyvozovani zaverd,

e modelovani - zjednodusené znazornéni
situace,

e vyuziti obrazovych modelli (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy...),

e porovnavani a vysvétlovani jevi kolem
zaka,

[-5-1-03 vy¢te informace z danéhomodelu

vycte informace z daného modelu

e kodovani a prenos dat - vyuziti znacek,
piktogrami, symbolt a kodi pro zaznam,
sdileni, pfenos a ochranu informace,

Informatika

4. ro¢nik

Prufezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Reseni problémi a rozhodovaci dovednosti

- zaklady algoritmizace a programovani




OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

- kddovani informaci - emodzi, piktogramy

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Kreativita

- kddovani informaci - emodzi, piktogramy

Informatika

5. ro¢nik

Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k uceni
Kompetence k feseni problémut
Kompetence komunikativni
Kompetence socialni a personalni
Kompetence ob&anské
Kompetence pracovni
Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucdivo

[-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a kterda mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

uvede priklady dat, ktera ho

obklopuji a ktera mu mohou pomoci

1épe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zakladeé dat

data, druhy dat (text, obrazek, tabulka...),
¢teni graft, diagramu, tabulek ...

1-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky nebo
seznamu Ciselna i neciselna data

pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu ¢iselnd i neciselna
data

tabulka a jeji struktura, doplnéni a tiprava
tabulky,

[-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupil

feSeni problému krokovanim - postup,
jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a riizné
formy zapisu pomoci obrazki, znacek,
symbolil ¢i textu,

1-5-2-02 popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
feSeni

popise jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni

precteni, porozumeéni a uprava kroki v
postupu, algoritmu,
sestaveni funkéniho postupu fesiciho




konkrétni jednoduchou situaci,

[-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi

e Dblokové orientované programovani —
objevovani,

rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

program; rozpozna opakujici se
vzory,

pouziva opakovani a pfipravené
podprogramy

e prostiedi, sestaveni jednoduchého programu,
e pouziti opakovani,

[-5-2-04 ovéii spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

oVeTi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu,

najde a opravi v ném ptipadnou
chybu,

e ovefovani funkénosti programu a jeho Casti
opakovanym spousténim, nalezeni a oprava
chyby,

e nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem,

1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi,

e systémy: skupiny objektli a vztahy mezi nimi,
e vzajemné pUsobeni - piiklady z ptirody, skoly
a blizkého okoli zaka,

1-5-1-02 popisSe konkrétni situaci, uréi, co k
ni jiz vi, a znazorni ji

popise konkrétni situaci,
urci, co k ni jiz vi a znazorni ji

e modelovani: myslenkové a pojmové mapy,
schémata, tabulky, diagramy ...

[-5-1-03 vycte informace z daného modelu

vy¢te informace z daného modelu

e modelovani: myslenkové a pojmové mapy,
schémata, tabulky, diagramy ...

Informatika

5. ro¢nik

Prufezova témata, presahy, souvislosti
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MEDIALNI VYCHOVA - Kritické &teni a vniméani medialnich sd&leni

- kritické vnimani informaci dostupnych na internetu

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Kreativita

- vytvareni pojmovych map, grafti, schémat

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Komunikace

- vytvareni pojmovych map, grafii, schémat
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